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2017國際文創工藝與數位藝術競賽簡章 

 

壹、 比賽宗旨 

為鼓勵學子針對文創工藝與數位藝術提出具創新及實驗性之藝術創作品，

充實創新研發能量，強化學生團隊合作能力，以提升未來產業價值。鼓勵學生

共同參與，整合所學專長並加入美學造型之概念，發展出兼具文化、科技與美

學造型並重之文創工藝與數位藝術創作品。 

 

貳、 辦理單位 

一、 主辦單位：教育部 

二、 承辦單位：國立臺北科技大學 

三、 執行單位：國立臺北科技大學經營管理學系 

 

參、 競賽主題 

主題不限，但須結合美學、藝術、工藝或數位科技為主軸，透過觀察、體

會及創新的概念發想具有文化創意新思維，衍生之概念性作品。 

 

肆、 比賽類別 

 

一、 國際項目 

(一) 傳統工藝設計組-主題不限，主要以傳統工藝(陶藝、瓷器或金工等，

但不限)為主軸設計並開發具美學及創意之工藝產品。 

(二) 時尚文創設計組-主題不限，主要以手作編織(木雕或編織等，但不限)

為主軸設計並開發兼具美學與時尚意涵的手作藝術品。 

(三) 數位藝術組-主題不限，主要以數位藝術動畫為主軸設計並具備意象與

商業化之文藝創作藝術品。 

 

伍、 參賽資格 

凡在學之大專院校與高中職學生，皆可組隊參加。 
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陸、 競賽活動時程 

項目 時間 說明 

報名作品收件 106年 08月 25日 郵戳為憑，逾期不受理，報

名作品需繳交實體模型乙

份。 

得獎名單公告 106年 09月 04日  得獎名單公告於國立臺北科

技大學網站。 

頒獎 106年 09月 11日  

成果作品展覽 106年 09月 11日至 13日  

 

 

 

柒、 收件方式 

請將下列文件掛號郵寄或專人送至 10608台北市大安區忠孝東路三段一號宏裕科

技大樓 8樓「經營管理學系」收，請註明「2017國際文創工藝與數位藝術競賽」。 

一、 報名資料文件確認書(附件 1) 

二、 報名表(附件 2) 

三、 作品概念企畫書(附件 3) 

四、 設計稿圖檔以光碟燒錄存檔（CMYK全彩、JPG格式、解析度 300dpi以上，

檔案大小 5MB以上），並於光碟封面註明姓名。 

五、 參賽同意書 

六、 著作財產權讓與同意書 

七、 初選作品設計圖說裱板一式 3份： 

作品設計圖說明裱板請將作品完稿三試圖(正視圖、側視圖、背視圖)彩色

列印於 A4白紙，再貼於 200磅以上 A3（420mm*297mm）黑色厚度 0.5

公分硬紙板（請勿超出範圍、加框或裱褙），並於適當處黏貼創作理念，「作

品完稿三視圖」、「尺寸及規格」與「創作理念」（圖形意義、色彩涵義）

500 字以內。 

八、 缺少任何一份文件或任何一份文件不符合本規定者，皆不符合徵選條件。 

每張圖稿僅呈現一組設計，參賽者可依其所需篇幅及版面，調整裱板投稿

數量。「作品完稿三試圖（彩色列印）」、「作品尺寸及規格」與「創作

理念說明」不得書寫、標記、列印任何與參賽者有關之資料。 

九、 作品以實體模型進行評選。 
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捌、 作品規格 

一、 競賽項目 

 

競賽項目 競賽內容 評選標準 

傳統工藝設計組 主題不限，主要以傳統工藝(陶藝、瓷器或金

工等，但不限)為主軸設計並開發具美學及創

意之工藝產品。作品設計圖說裱板一式 3份： 

創意設計    30% 

設計美感    30% 

作品完整度  30% 

市場性      10% 

時尚文創設計組 主題不限，主要以手作編織(木雕或編織等，

但不限)為主軸設計並開發兼具美學與時尚的

手作藝術品。作品設計圖說裱板一式 3份： 

創意設計    30% 

設計美感    30% 

作品完整度  30% 

市場性      10% 

數位藝術組 主題不限，主要以數位藝術動畫為主軸設計

並具備意象與商業化之文藝創作藝術品。作

品圖說裱板一式 3份： 

創意設計    30% 

設計美感    30% 

作品完整度  20% 

市場性      20% 

＊圖說裱板：作品設計圖說明裱板請將作品完稿彩色列印於 A4白紙，再貼於 200磅以上 A3

（420mm*297mm）黑色厚度 0.5公分硬紙板（請勿超出範圍、加框或裱褙），並於適當處黏貼

創作理念，「作品完稿三視圖」、「尺寸及規格」與「創作理念」（圖形意義、色彩涵義）500 字

以內。 

 

玖、 評選方式 

一、 由主辦單位邀請專業人士組成評選委員會，進行評選。 

二、 評選階段 

1. 依照參賽隊伍所提供之作品裱版及作品概念企畫書內容，由評選委員根據

評分項目選出可晉級之作品。 

2. 各比賽類別根據第一階段概念企畫書挑選 6 至 8 件實體作品進入晉級評

選。(依實際入圍數量視作品水準而調整，如參賽作品經初選審查未達標

準資格，主辦單位有保留調整之權利。) 

3. 依照參賽作者所提供之實體模型進行評選，由評審委員依據評分項目選出

優勝作品。
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壹拾、 獎勵方式 

一、 競賽項目 

競賽類別 獎勵內容 

傳統工藝設計組  首獎：獎金禮卷新台幣 1.5萬元整，1名，獎狀 1紙。 

 貳獎：獎金禮卷新台幣 1萬元整，1名，獎狀 1紙。 

 參獎：獎金禮卷新台幣 5000元整，1名，獎狀 1紙。 

 以上獲獎，將鼓勵學員參加國際比賽，入選後補助參賽者(1組)

來回機票，機票實報實銷，以 20,000為上限。 

時尚文創設計組  首獎：獎金禮卷新台幣 1.5萬元整，1名，獎狀 1紙。 

 貳獎：獎金禮卷新台幣 1萬元整，1名，獎狀 1紙。 

 參獎：獎金禮卷新台幣 5000元整，1名，獎狀 1紙。 

 以上獲獎，將鼓勵學員參加國際比賽，入選後補助參賽者(1組)

來回機票，機票實報實銷，以 20,000為上限。 

數位藝術組  首獎：獎金禮卷新台幣 1.5萬元整，1名，獎狀 1紙。 

 貳獎：獎金禮卷新台幣 1萬元整，1名，獎狀 1紙。 

 參獎：獎金禮卷新台幣 5000元整，1名，獎狀 1紙。 

 以上獲獎，將鼓勵學員參加國際比賽，入選後補助參賽者(1組)

來回機票，機票實報實銷，以 20,000為上限。 

※以上國際工藝比賽，以台灣工藝研究發展中心及教育部戰國策的競賽內容為

主，或相關時程的競賽。 
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壹拾壹、 參賽者之權益及義務 

 
一、 參賽者保證所填寫或提出之資料為真實且正確，且未冒用或盜用第三

人之資料，如主辦單位依參賽者提供之資料無法通知其得獎時，主辦

單位概不負責，如因此致損害於主辦單位或其它任何第三人，參賽者

應負一切相關責任。 

二、 參選作品請自行備份，概不退還。因郵寄延誤、遺失、郵資不足、失

竊或其他非主辦單位之原因造成參賽作品遺失或損壞，主辦單位不承

擔任何責任。 

三、 得獎作品參與《2017 文創工藝與數位藝術競賽》成果展，獲獎隊伍

須無償配合本活動宣傳及成果展相關宣傳活動與出席授獎及解說作

品設計概念。 

四、 參賽者應確保其作品為原創，不得抄襲或違反著作權法，且未曾於任

何形式之媒體公開發表，否則應負相關法律責任，並由主辦單位追回

獎金。 

五、 得獎者須依主辦單位要求針對得獎作品進行細部微調，主辦單位擁有

修改及決定人物公仔設計的最終權利。未符合期限或設計內容要求

者，主辦單位得另行宣告從缺。 

六、 得獎獎金依財政部規定扣稅。 

七、 參加徵選之入圍作品，以創作者為著作人，著作人需同意於公布後，

不行使著作人格權，並將作品之著作財產權讓與主辦單位所有，主辦

單位有權對入圍作品進行修改、研究、攝影、出版、網頁製作、改作、

公開展示、授權製作周邊商品以及發行各類型態媒體宣傳等各種權

利，入圍者不得提出異議，並應配合提供相關資料（未依上述規定者，

取消其得獎資格）。 

八、 主辦單位得結合各活動修改或設計系列文宣品、廣告品，並展示於展

覽會場、媒體通路、報章雜誌、各相關網站等宣傳管道，另主辦單位

基於宣傳活動之需要，得逕行發表參選作品之圖文資料。 

九、 投稿作品的著作權受中華民國法律保護。獎金包含著作財產權讓與

費，主辦單位擁有著作財產權，並有權無償使用相關創作以應用於事

件行銷與相關活動、媒體宣傳或平面出版等，但作品之著作人格權仍

屬創作者個人所有。 

十、 本活動如因不可抗力之特殊原因無法執行時，主辦單位有權決定取

消、終止、修改或暫停本活動。 

十一、 本案如有未盡事宜，由主辦單位依需要修訂，修正時亦同。詳情請

見國立臺北科技大學經營管理學系網站首頁>。 

 

 

【2017文創工藝與數位藝術創作競賽】活動小組聯繫方式： 

國立臺北科技大學經營管理學系 

電話：02-2771-2171轉 3480 

電子信箱：2017ccdm@gmail.com 


